
GÉOFORMES
2–3 ANS
Jeu de construction

Imaginez et créez de nombreux animaux, objets…. Ce jeu se 
compose de 45 magnets aux formes et couleurs différentes. 
Amusez-vous à reconstituer les 28 figures de ce document 
en prenant les bonnes pièces (formes et couleurs). Mais ce 
n’est pas tout ! Vous pouvez vous-même imaginer vos propres 
combinaisons. De nombreuses possibilités s’offrent à vous !

Une abeille

Une libellule

Un papillon

Une araignée
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Une méduse

Un escargot

Un serpent



Tirer la langue

Sourire
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Une toupie

Un sapin
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Une maison

Un hamburger

Un ange

Un footballeur



Un gœland

Une sirène

Un poisson

Une voiture

5



Un crocodile

Une fusée

Un sous-marin

Un moustique

6



Une chaise

Un bonhomme
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